
香港大學電子學習發展實驗室 | STEAM 學習．新世代 V 

123 
 

3.29 香港紅卍字會大埔卍慈中學－TinkerCAD 3D 建模打印 

老師 韓惠錦老師 

應用科目 學校 STEAM 教育課 

適用年級 中學一年級      

學習目標      1. 了解幾何圖形及立體 
2. 認識 3D TinkerCAD 建模軟件 
3. 認識 3D TinkerCAD 的介面及使用方式 
4. 使用 3D TinkerCAD 創作指定的簡單立體模型 

 
運用了的電子教學設備

或工具 
TinkerCAD 及 電腦 

課堂簡介 

現時 3D 打印技術已趨成熟，為幫助學生建立具前瞻性的未來發展基礎及興趣，本

教學目標令學生能對 3D 建模有基礎的認識，使用 3D 建模軟件創作指定及原創的

模型。在 3-5 小時的課堂中，老師會先以遊戲或電影中的模型作引入，引起學生

興趣。然後講解點、線、面、體的關係，讓學生明白幾何圖形及立體的概念。接

着介紹 3D 建模軟件 TinkerCAD 的介面及使用方式，與學生一起使用當中的基本

功能，創作指定及較為簡單的模型。最後，老師會根據不同學生的掌握程度，決

定指派學生製作指定但更為複雜的模型，或是特定主題的自由創作模型，老師會

挑選出較有特色的作品實際印製出來，在校內展覽或讓學生帶回家作收藏。 

學習效能評估 

老師可從以下幾方面評估學生的學習效能： 

1）課堂上觀察，提問及回應 

2）TinkerCAD 的功能掌握程度（如：組合、裁切及文字等功能） 

3）學生繪畫的模型設計圖 

4）3D 模型製作（立體概念、可打印性、美觀、複雜性等方面） 

如可行的話可與視覺藝術科進行跨科合作，共同擬定題目，由視覺藝術科老師講解藝術相關的概

念，而 STEAM 教育則負責 3D 建模上的技術教授和成品製作。 
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活動設計的創新程度、持續性及具普及意義 

是次教學活動以學生日常生活及興趣作引入，提升學習動機。在 3D 建模前學生需要繪畫多面圖，

以幫助製作 3D 模型，有助提升學生在數學方面對立體概念的理解。此外，學生在製作模型的時

候，可以參考現有的影視遊戲作品，或是其他的參考圖片，亦能讓學生發揮創意，提升藝術方面的

修養。學生在製作模型時亦可參考同儕的作品，或是向同儕請教較進階的立體製作，能令學生的溝

通技巧改善。老師亦可設立小導師或以強帶弱模式，讓能力較高的學生協助有需要的學生，增進協

作能力及人際關係。最後亦是重點，在初中教授 3D 建模可令學生了解更多 3D 建模及打印的概念和

運作，幫助了解更多未來新興科技，培養 STEAM 教育方面的基礎技能和知識。 

 

教學反思 

由於學生在電腦操作上的掌握程度差異較大，老師可按能力分組分派不同的習作。能力高的需要自

行完成整個複雜的 3D 建模，能力中等的可能只需要完成簡單的 3D 建模，至於能力較低的學生，老

師可預先製作零散部件，讓學生進行基本的操作將其拼砌成完整的模型。另外，3D 打印製作需時，

建議可分批印製簡單及複雜的模型，以免留待最後一次過印製大量複雜的模型，學生未能見到成品

的出現。 

 

3D 建模過程： 

    

 

 

  


